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Een duet tussen artiest en licht, een duel tussen mens en machine.  
 
In ‘Just the Moon’ delen Raff Pringuet en een movinghead het podium:  
Raff is acro-jongleur. Hij gooit, rolt en vangt zowel zichzelf als jongleerballen, en nog het liefst 
tegelijkertijd. 
De moving head is een lamp. Een hypermoderne geautomatiseerde theaterlamp. Met zijn uitgebreid 
scala aan opties, bewegingne en kleuren zal de lamp naast schijnen ook leterlijk een plek opeisen in 
de spotlight.  
 
‘Just the Moon’ begint als een abstract circus- en lichtschouwspel, geïnspireerd op ons heelal. De 
baan van lichaam, bal en licht slepen je mee in een verrassend spel van (ver)schijnen en verdwijnen. 
Jongleerballen en lichaam vliegen rond de lamp als planeten rond de zon in een onuitputtelijke 
hemelse cohesie.  
 
Dan plots, een glitch? Een technisch foutje? Of krijgt de lamp echt zijn eigen bewustzijn?  
 
Wanneer de lamp zelf zijn plek in de schijnwerper opeist, maakt het vredige duet plaats voor een 
duel tussen mens en machine. Het begin van een fysieke en mentale strijd om de aandacht. Een 
zoektocht naar een alternatieve manier van samenwerken, in een wereld waarin de grenzen tussen 
mens en technologie vervagen.  
 
‘Just the Moon’ is visueel circus met een subtiel komisch kantje in de eerste laag. Maar zonder 
woorden praat de voorstelling ook over de invloed van moderne technologie op ons als samenleving, 
als mens en als artiest.  
 
 

Momenteel is de cretie van ‘Just the Moon’ volop aan de gang. Voor het eerst te zien als TRY OUT: 
10 of 11 october 2025 (op Vitrine PERPLX) te Kortrijk. En daarna op de PREMIERE: 13 december  
(op de nacht van het licht) te Leuven.  
 



  
 
  

 

DE ARTIEST: (Foto Rechts) 
 

Raff Pringuet is een Belgische Circus artiest die in 2021 afstudeerde als acro-jongleur aan Codarts (circus hogeschool van Rotterdam).  
Hij co-creëerde en speelde o.a. in Cécile (Sinking Sideways), Ripple (Tea Time Company) en Wie niet weg is, is gezien (Muziek theatergezelschap Johnny 
Mus). Verder speelde hij in PLOCK! (Cie grensgeval), Stick Stok & A matter of time (Tea Time Company) en Exit (Circumstances). Met een grote interesse 
en geschiedenis in Lichttechniek wil Raff zich verder verdiepen in de combinatie van licht en circus.  
 
Marverick Force 2 Profiel: (Foto Links) 
 

Deze moving head is een lichtgewicht, tour-bestendige en krachtig LED-Profiel met een grote aanwezigheid. Met de nieuwste technologie is deze 
gemotoriseerde lamp is uiterst wendbaar en weerbaar. In de compacte Marverick schuilt een arsenaal aan snelle effecten en schitterende kleuren die hem 
geschikt maken voor elk theater of feest. 
 
 

ARTISTIEK TEAM:  
 
 

ARTIEST/MAKER:   Raff Pringuet (Close Call Company) 
TEGENSPELER:   Marverick Force 2 Profile  
TECHNICUS:   Tuur Decoene  
OUTSIDE-EYE:   Margot Jansens (licht) 
    Geert Belpaeme (spel) 
COMPONIST:  Stan Nieuwenhuis 
COSTUUM:    Julia Gut  
FOTOGRAFIE:   Lilly Schlinker/Lize  Vermeulen 
VIDEOGRAAF:  Fidel Rott  
 

 
 

 



 

  

Technische Benodigheden: 
 
Blackbox met een min. opervlakte van: B: 7m., D: 7m., H: 4m. Frontaal publiek. 
Vlake vloer, zwarte dansvloer. Voledige black out. Geluidsinstalatie.  
 

Contact 
 
Voor artistieke of productionele vragen kan u ons altijd contactere:  
+32 498 70 57 71  (Raf) 
Closecallcomapny@gmail.com 
www.closecallcompany.com 
 
Voor verkoop in Vlaandere kan u terecht bij Thassos:  
+32 478 71 50 68 (Ruth) 

info@thassos.be   
https://www.thassos.be/home#  
 

Partners  
 

Co-Producenten:  
PERPLX 
 
Ondersteuning van: 
CirkLABO 
Latitude-50 
CCMortsel  
Circus Ronaldo  
Circus Werkplaats Dommelhof  
Korzo (Den Haeg)  
Clinge  
MiraMiro  
MAD-Festival  
De Auteurs  
Stad Leuven  
De Vlaamse overheid  
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